Erklarung der Konfiguration und
Erstellung von DXF Dateien zur
Ubernahme in TPAEDI32




I. Layer-Definition im Zeichenprogramm abhdingig
von Definition in TPAEDI32
(Beispiele anhand von DraftSight)
1) Layer mit Namen “DIM” erstellen, Diese Layer wirdrfdie Definition der

Werkstickstarke verwendet.
a. Definition im TPAEDI32

Q*:@" DXF Converter ﬁ
f Unterprogramm und Blocke T Log. Konditionen und Blocke T Infarmationen
f Bearbeitungen und Ebenen T Makroz und Ebenen T M akro und Blocke
[ Parameter Il Ebenen 1 Beziige |
Teil-Ebene | DI

2) Layer fur die Definition eines Frasensetups
a. Der Layername beginnen mit der Abkiirzung fiir diifidon eines FRASEN
SETUP (in diesem Fall ,ST*)
b. Dann kénnen verschiedene Funktionen angeflgt werden
i. Werkzeugnummer (in diesem Fall ,T%)
ii. Radiuskorrektur (in diesem Fall ,K*)
1= Korrektur links, 2=Korrektur rechts
iii. Nestingkontur (in diesem Fall ,N*
1=Wird als Nestingkontur definiert
c. Im Normalfall wird fir jedes Werkzeug eine Layeffidert

Somit wiirde zum Beispiel eine Layerdefinition fir ein normales Werkzeug wie folgt
aussieht: ,STT1234K2“ Somit wirde eine Frasensetup mit dem Werkzeug ID1234
und einer Radiuskorrektur auf der rechten Seite erstellt

Qﬁ%" DXF Converter Iﬁ

[ Parameter T Ebenen T Beziige
f Unterprogramm und Blocke T Log. Konditionen und Blocke T Informationen
Bearbeitungen und Ebenen T M akroz und Ebenen T takro und Blocke

Bearbeitungsprafixe

Prafixe ASCI Beschreibung | Einfiigen
1 5T SETUP FRASER SETUP g
Loschen

Prafixe der Bearbeitungsparameter

Prafixe ASCI Bezchreibung
1 T T Werkzeug
2 K. DM Karrektur e B
3 i} Pa511 Mesting Geometrie Lozchen




Voraussetzung fiir die Ubernahme ist, dass die Beziige entsprechend definiert sind

(unter ,,C:\WDFlash\CADCFG\CUSTOM" ist die Datei ,DXFTOCAD.ini" fur die Definition
zustandig)
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II. Erstellen der Werkstiickkontur im
Zeichenprogramm
1) Erstellen der Werkstiickkontur:
a. Die Layer “DIM” auswéhlen

b. Ein Rechteck zeichnen, die linke untere Ecke mmshlullpunkt liegen
c. Dem Rechteck eine Tiefe zuordnen

ACHTUNG: es muss eine Polylinie und nicht ein 3D Volumenkérper sein
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III. Definition einer Bohrung

1) Auswahl der oberen Flache, (DRAFTSIGHT: Unter , At die Auswahl ,Benannte
Ansichten“ und dann hier die Ansichtsname ,,Obenrsveédhlen)
2) Einen Kreis zeichnen
a. ACHTUNG: es sollte die Layer 0 verwendet werdergerab keinem Fall die
Layer die fur die Grof3e (DIM) oder fir das Setufirdert wurden
b. X und Y Position fur Mittelpunkt eingeben
c. Durchmesser oder Radius definieren
d. Kontrolle ob der Kreis in Z in der richtigen Positiist. Es sollte Z der
Werkstlckstarke entsprechen. Falls nicht das Z &al&rn
e. Dem Kreis eine Tiefe zuordnen (negatives Mal3, eitsppdann der Bohrtiefe)

Eigenschaften [

Kreis (1) [+ Eigenschaften Kreis

Algemein (Achtung: nicht Zylinderl)
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Sollen Bohrungen in seitliche Flachen gemacht werden, dann ist der Ablauf ident,
es muss nur am Anfang bei Ansicht die Entsprechende Flache ausgewahlt
werden. Fur die Flachen rechts und hinten muss berticksichtigt werden, dass das
Z Mal} auf die Werkstlickgrofl3e angepasst werden muss.
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Als Beispiel eine Bohrung in Flache 4 (DraftSight: Ansicht nach rechts)

Bohrungstiefe
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IV.
1)
2)
3)

4)

5)

Definition einer Frdsung

Die jeweilige Flache auswéhlen
Die entsprechende Layer auswéahlen
Die gewiinschte Kontur Zeichnen. Dabei kénnen Lingidgen oder Polylinien
gezeichnet werden
Abhéngig von der eingegebenen Z Position kann dinidion der Tiefe jetzt von der
Ober-oder Unterseite erfolgen
a. Wenn Z =0 und als Tiefe -2 eingegeben wird, dahdiesFréstiefe 2mm
unterhalb der Unterkante
b. Wenn Z=Werkstlckstérke und als Tiefe z.B. -5 eirfpegn wird, dann ist die
Frastiefe 5 mm von der Oberkante nach unten
c. Wird eine Linie definiert dann ist es moglich flita& und Enpunkt
unterschiedliche Z Mal3e und keine Tiefe zu defemeDiese Mal3e werden
dann relativ von der Unterkante des Werkstiick @¢eTubernommen
Fur die Flachen rechts und hinten muss beriickgichiérden, dass das Z Mal3 auf die
Werkstlickgréf3e angepasst werden muss



V. Programm speichern

Das Programm muss als ASCI DXF Datei gespeichert werden
(Im DraftSight funktioniert das bis V2010, bei anderen Programmen kann es anders sein und
es sollte in der niedersten Version R12 gespeichert werden)



